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con la vida de Sub 
Zero, quien antes 
¡pertenecía al clan de 
¡Ninjas. Al desobede- 
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fugitivo y la princi- 
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piromaníacos. Queremos decir que su brazo 
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derte fuego. Y, además, del mismo lugar 
PER ET CTI 
extraer una prensa y aplastar al oponente. 
MESE CERA 
no es demasiado fácil de sobrellevar. El 
robot tiene que eliminar a Sub Zero pero, si 
alguien se interpone en su camino, también 
PECAR 


EME 
dos veces, bloqueo. 
DER TE 
EA 
E a 
Mantené apretado 
bloqueo y hacé ade- 
lante, adelante, ade- 
ER E EN 
Doro lolo 
Sd 
y Correr 3 veces y 
EA 
EME ER 
Babality 
Atrás, abajo, abajo, 
AA IEA 
CEM A 
Pit 3 Subway Tower 
(CMA SA 
LE ERA 
MEET re loA 




















































AS 


Todo comenzó el 22 de junio de 1994, en Los Angeles, Estados Unidos. En esta misma fecha, Nintendo da a conocer la exis- 
tencia de un juego llamado Killer Instinct, uno de los primeros creados con el poder del Nintendo 64 (en ese momento 
llamado Ultra 64). 

En la presentación, todos los espectadores quedaron anonadados con este increíble game. Nadie podía creer lo que Nintendo 
y Rare había logrado. 

El juego salió para los arcades, donde atrajo multitudes, dejando totalmente de lado a la serie Mortal Kombat. Killer Instinct 
llamó mucho la atención debido a sus innovaciones extremas, como por ejemplo los interminables combos, los poderes, etec- 
tos y mil y un detalles, que si los quisiéramos describir tendríamos que utilizar todas las páginas de esta revista. 

Con el gran éxito que tuvo este juego, más el retraso del Nintendo 64, y el increíble potencial que el Super Nintendo tiene 
gracias a la técnica ACM (Modelado Avanzado por Computadora). los especialistas de Rare y Ninendo vieron la posibilidad de 
programar Kl para el SNES. Así lo hicieron, y revolucionaron el mundo del video game hogareño (por segunda vez ya que la 
ES E AO RS RAS ee ae ac o 
AAN E A NA Eos 

Ahora. 1996. Y la segunda versión de Killer Instinct está en las calles. Por su puesto que para los arcádes. Simplemente, no 
hay palabras para describir a este juego. Los gráficos, el sonido, la diversión y la acción que tiene son espectaculares y segura- 
mente le agradará a todas las personas que estén relacionadas con los video games por el sólo hecho de ser una obra de arte. 
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La base del game es muy similar a la de la primera versión. Hay una determinada cantidad de personajes (depués vamos a 
entrar en detalles) a los que podrás elegir para jugar todas las batallas que puedas sin ser vencido, hasta llegar al final del 
juego (con personaje final nuevo y todo). Cada uno de los protagonistas del game tiene un objetivo por el cual lucha, o sea 
que detrás de esta maravilla, se esconden muchas historias a las cuales tendrás que encontrarle solución que, por otro lado, se 
logra eliminando a todos hasta llegar a GARGOS. Y ¿quién es éste?... Bueno, este nombre corresponde al O HU a 
PAM SEO ON a ole 

. Como era de esperarse, KI2 está repleto de innovaciones, entre las cuales hay gran variedad de combos, tomas, CON 
SEA E A dl a E A a laos 
biaron un poco su aspecto, como por ejemplo Fulgore, que es más pequeño y flaco; u Orchid, que está más bella que nunca. 








Aquí tenemos a Tusk luchando contra Gargos, 
NEONATAL 


¡Sal E o E A 
AE ci UE E cc 
ER E io o o eE 
E O E O o O 
tran en ellos, pueden ser destruídas mediante golpes especiales y, en 
AM eo oc El II O 
más oportunidades de tirar a tu oponente de la pantalla. Podés elegir 
entre un lago o un pozo con ardientes llamas. Importante: para entrar a 
ESPE ES E a eo cau 
gar al escenario donde se va a llevar a cabo la lucha. Hay muchas 
tomas nuevas,'al igual que combos. De estos últimos hay, especial- 
HERE E Eo e o cae o E Pel 
Ai Ei e eE oo Ea 
E o ce Aa O 
Sac o oca co cu coa 
ES CN E o 
Pue ere ca A E O 
en realizar una toma especial que te quita energía, que luego, cuando tu 
a o E EA A: E O 
Eater E e 
OPS eS o ca ac co a 
dos Fulgore, Orchid, T.J. Combo, Spinal, Saberwulf, Glacius, Jago; y tam- 
bién los hay nuevos, Tusk, un poderoso luchador muy parecido a T.J 
Ec o ooo o E coa 
REN A ES E ao e LU A 
otra persinalidad femenina incluida en este torneo asesino. Kim es rápi- 
da y ágil, al igual que Orchid. Como te hemos contado anteriormente, el 
personaje final es Gargos, una tremenda bestia con alas que se mata 
tico O ata o oo 
o O o O A 
A E O O TO O EC A 
igual que Gargos- se pueden elegir con trucos especiales. 
Un detalle: de acuerdo con el control -izquierdo o derecho- que elijas 
jugar, el final del juego será distinto 
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MUS E ec o Ol A 
o eo co a o a 
O AA Ea 
Nintendo 64 con una tremenda mejora en gráficos y sonido....¡Y con 

e o ea A Ao A 
A Ac o O E IUCN 
presa le deparará el destino a este letal instinto. 
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moderada. Sus armas son increíblemente grandes y 
poderosas y se 

llaman “Missiles” y “Frag Missils”. 

El tercero se llama Butch. La apariencia de este personaje 
es realmente desagradable. Siempre se rapa el pelo y se 
viste como una mujer, con un vestido violeta y zapatos 
amarillos. Es muy ágil y rápido, y su resistencia es 
mode-ada. Es uno de los mejores en materia de armas. 
Una de ellas se llama “Flame Thrower”, o sea un lanza 
llamas, y la ultra bomba se llama “Explosive Ring”. 

,, Y ahora es el turno de la única mujer del juego, Vox, una 
hermosa guerrera que a simple vista demuestra todo lo 
contrario. Es la más rápida, pero a su vez la más débil. 
Sus armas son, “Hail Fail” y “Sonic Blast”. 

El quinto se llama Capín” Hands, el más viejo de todos. Es | 


un pirata que perdió muchas partes de su cuerpo, las cuales fueron 
reemplazadas por implantes cibernéticos. A él, le parece divertido 
matar seres vivientes y tener siempre cerca una botella de rhum. Es ! 
moderadamente rápido y su arma es difícil de manejar. Se llama 
“Flintacks” y la ultra bomba, recibe el nombre de “Vortex Bomb”. 
Finalmente, el último de los personajes se llama Fwank. Tiene la 
apariencia de un payaso guerrillero, que utiliza una bolsa en la 
cabeza, lleva un sobretodo marrón, pantalones militares, un osito 
de peluche y un globo rojo atado a sus espaldas. Es lento y está 
bien armado. Sus armas se llaman “Neutron Bomb” y “Homing 
A  Teddles”. 





ALGUIEN PUEDE DISPARAR. 


Uno de los juegos más entretenidos para Saturn, ahora está a tu 
disposición. Sus gráficos son muy buenos, al igual que su sonido. 
Tiene una gran variedad de personajes para elegir y también posee 
muchos escenarios distintos. La acción y la diversión son ilimitados. 

Si te gustan los juegos de Shooter, o mejor dicho de disparos, 
seguro que Loaded te fascinará. 























LA PAREJA PERFECTA 


Ahora, a Nintendo todos lo conocemos, pero hay quienes 
todavía desconocen a la empresa Square. Como te acor- 
EE ARENAS ES 
AIR EA EE 
dimos como ejemplo de un gran RPG al Final Fantasy !ll 
(en realidad el MÁS grande, o TT E A 
La creadora de este game fue Square. Pero su experiencia 
E E ERE ES TR TEE 
MRS OA 

Así que es lógico que la gran N haya dejado en las manos 
de estos expertos la entrada de su mascota, Mario, al 
mundo mágico de los RPGs. ¡Y qué entrada! Desde el 
momento en que prendas tu SNES, con la impresionante 
presentación, te darás cuenta de que ésta no va a ser una 
SEE E AN Ea 
mente llevado a cabo, que jurarás que el juego está progra- 
a RN A SIR dos 

.- Pero vayamos por partes. 









El poder de las estrellas 


Un día como cualquier otro, la princesa va a visitar a Mario. De 
pronto, Bowser aparece y (¿qué más iba a pasar?) la secuestra. 
Claro, Mario, al darse cuenta, sale nuevamente a rescatarla. 

Y así, nuestro héroe emprende su camino al castillo. Una vez 
allí, logra derrotar a Bowser y, cuando está por rescatarla, un 
II MEA REN TA 
E ER ICE NARRA EME NAT E 
apes de su amigo Toad, y una vez que se repone va a ver qué 

ANN ASAS Er ERA 
AN A MORE ES TEE 
RM EMS SA 

Y ahí comienza tu aventura, que te llevará a recorrer el mundo 
NE NR POS TN EA AE 
medida que transcurre el game, se va expandiendo hasta llegar a 
LS NARA EA O 
parece... Como de costumbre en los juegos de Square, este game 





SAO IES EEES EE EN 
A ESE Ti ER EA MS 
rescatar a la princesa como parece en un principio. 
Te podemos adelantar, por ejemplo, que el juego se 
basa en encontrar 7 estrellas para formar el "camino 
SN MSN AECI RES 
rompe en el cielo este camino, que es el encargado 
ETE EE 
encontrar los pedazos y armarlo, o el mundo no 
sobrevivirá. Interesante, ¿no?. 






O 
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SE E EE 
pralo. No, no. Si no te interesan para nada, también 
compralo. Simplemente es algo que no te podés 
perder. 

Su música, historia, jugabilidad, gráficos y su 
SATA EIC 
donos un largo rato; Mario es lo máximo, el más 
simpático) lo hacen el mejor juego del SNES. Y por si 
TO ETTA CIc Al 
EN TE E EE ESE Teo 
seguros de que vamos a extrañar nuestro SNES. 
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NA iS 
A lo largo de la historia del video game, los juegos han 
ES e A eel 


REN E ca cia 


eS DES que nos divierten en la tele o en el cine. Al 
OS TES ERES 
ESE E ESOO 

Para el sistema Sega Genesis de 16-bit -del cual pocas 
ES E O CO o 
E 
A E A AA E 
primeros fue el game Land of Ilusion con el ratón Mickey 


como estrella excluyente al igual que en el Mickey Mania 


que, podría decirse, fue uno de los mejores lanzamientos 
ESOO Said! 
Daffy Duck In Hollywood, el Donald Duck o el Tazmania, 
AE SA es 
Todos estos juegos nos dieron, en algún momento, una 
gran diversión. Todos ellos son de acción y aventura y 
están repletos de estrellas de comics, con una animación 
LESS 

IN A AA O ELE 


conejo de la Warner Bros. tiene un nuevo As 
MS ERE O E 
AE e EEES 


cas A 
ENE SRC 


la 
E eS animados SA 


E A OCA 


Bugs Bunny en 
WE 
enorme casa llena 
AMS 
y bibliotecas 
repletas de libros. | 
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Aquí estamos luchando. Bugs 
NS IEA 
TRINI. 





El cómico conejo en la clásica 
presentación de la Warner Bros. 


ASE ea ARE dalla 
AE O SE OO EEE 
Bugs. En este caso tendrás que hacer lo mismo que en 
TEO E EINEN 
once extensos niveles repletos de trampas y obstáculos. 
En el primer nivel, llamado “Duck Rabbit Duck”, que se 
desarrolla en el bosque, tendrás que ocultar tus largas 
TOR A OA AO La TE 
hablamos anteriormente. También, como el nombre del 
Ia E AECA A 
MU e o EN ELN 
STING 
SA E O e EN CUEACO 
drás que eludir a una gran bestia al mejor estilo torero 
ibérico y recolectar dinamita, con la cual tendrás que 
hacer varias cosas. 

OA SEEN E EA IEEE Harablan 
Nights”. Es muy colorido, extenso y lleno de acción, al 


“igual que los demás que se desarrollan en cavernas, 


ER OR EEES 


ASIA 

El Sega Genesis, al igual que los demás sistemas de 
16bits no han muerto. Todavía están capacitados para 
proporcionar muchos juegos de gran calidad como el 
SE lA 

Bugs Bunny In Double Trouble es, sin duda, la mejor 
E ES NA O A 
E A a EEN 
Mt its 

No te olvides, si querés un buen juego de aventuras, 
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Olé, toro...! 






































UNA NUEVA AVENTURA PARA EL GENESIS 


El Sega Genesis se está quedando corto con sus lanza- 
mientos, pero eso no quiere decir que los que haya sean 
o ad a EOI 
AE A O A o 
A O O O O 
an 
El nombre del game es X-Perts. ¿Quizás algo que ver con 
los X-Men? Podría decirse que sí en lo que se refiere al tipo 
LPR ES RU E BEE 
pero los personajes y la trama no tienen nada que ver con 
OIEA 


X-Perts es uno de los games más nuevos para el Genesis, O ala Ela con los fondos, Osea, o Dd 
O ad romperlas dándoles golpes. 

A ENE A O es muy 
E EE O O ES 

E o EN EEE talizadas. Un grupo especial se ha encargado del sonido 
La acción está envuelta en un estilo casi único: como pasa NA SETE o 


SS RE SENA E are A 


perteneciente al Genesis, uno espera paso a paso tener a A A _ a 
una buena batalla. Y no salís defraudado de la espera: ver- E das TODAVÍA TIENE MUenO aia AS 


daderamente las hay. Cuando uno encuentra la lucha, ten- 


ES ERA ES SS SS 

para poder vencer. Se podría decir que las luchas tienen un O E 

toque del estilo Mortal Kombat. ao Pei O UA O o 
PSA So UA E E ac O 

tres integrantes es Shadow, perteneciente al juego Eternal ES A CIS eo 

e A de cd oca e ic oa 


El jugador tendrá que manejar a los tres personajes A Bugs Co página RO 
A ETE EI Ios O ES OO 
PE EOI E E IAE MES ESOO A O O O O 
E NEO E e ESPOSO A O y después O 
tienen diferentes misiones y objetivos que irás cambiando 
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UNA NUEVA ESTRELLA SURGE DEL VIDEOGAME. 


Ya hace más o menos un año que hemos tomado conocimien- ) 


NIN ers EEE 
CE EE MESS EE O 
16 bit ya están disponibles para que cualquier fan de los jue- 
ENS INE ESAS a 
sancio. Pero el gran problema es que no se le da mucha 
importancia a estas buenísimas versiones, sabiendo que poco 
tiempo después saldrán las nuevas pertenecientes a los sis- 
EEE NE RES cc 
los sistemas de 32 bit, el Sony PlayStation y el Sega Saturn. 

Pero la verdad es que todas las versiones tienen las mismas 
características de juego, sólo que las de 32 bit, como era de 
SC E ERA COS a lat 
sonido, detalles extremos y unas animaciones creadas en tres 
dimensiones que son -creénos- increíbles. 

Los programadores de Virgin, creadores de este personaje y 
METER e E ES 
de 16 bit, que fueron hechas para ser lanzadas en las vaca- 
EE E ER EA 
MS MT E ES E E ie 
UE Elton 
o ol A EN O ES E 
ESSE INSI E RS A ETE 
tarjeta o cartucho de memoria). También tiene 200 áreas 
secretas y más de una docena de mini-juegos incluidos. 
ES ES 
películas de Hollywood, en las cuales Spot estará involucrado. 
¿Sorprendente? No, eso es poco: los niveles son realmente 
E EN ES eS 
EA E loco 
mos escenarios nuevos, como el llamado "Pirate world”, o 
sea, mundo pirata -¿no estás sorprendido de nuestros 
conocimientos de inglés?-, en el cual podrás ser disparado por 
cañones y, en algunos casos, tendrás que pelear con gigan- 
EEN A A EEN 
ERES dE E e ES 


INIA ERAS U ETA RAS 
imagen y gráficos del juego, 
en una de las animaciones 
creadas en tres dimensiones. 


está rodeado de enormes 
focas azules. 
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EXI! 
interior de un barco pirata y 
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En esta 
(ATEOS 
MUA 
secuencia 
de la. 
película 
Jurassic 
ES 


a O A A A EEES 
muy parecidos a los del Pac-Man, a los que tendrás que vencer 
El ES 
o E o o E 

El mapa general de las pantallas está organizado como el del 
Yoshi's Island. Uno puede terminar las pantallas y luego retroce- 
der para terminar de descubrir todos los secretos que éstas 
A A E E OE ES 
Dicc O o OOOO 
vale aclarar, tendrás una espectacular sorpresa en la cual Virgin 
E A e O Ec O Eo 
que jugar y encontrar todos los secretos. No esperes que te ade- 
EE eos 


O O O 


ERRE eco caco o E 
misma manera y luego han sido depuradas para hacerle mejorías 
E a aloe e 
NA A E E O o 
¡ERE Ec E e Ac IS EE 
OA NE e SA 
nueva y revolucionaria técnica. 

E e e caca MA o ea 
EA ca E Eo AGO 
efectos de sonido), se podrán escuchar también en un aparato de 
A IE IEA E cl 
E co E a a 
equipo de audio. Vos sos el que decide. 

Para finalizar, no te pierdas este título que es impresionante. Y 
E SS E ESO OSO E E 
ESSE CS 





NU TR OS 
ART ME 
embrujada. 


WISIN dor 
¡INMENSA ar A 





LACA 


e 


EN IO 
A E a O on 


Después de una larga espera, creemos estar listos para ñ 


disfrutar otra de las grandes aventuras producida por 
O EE ci oS 

O a SEO 
o 

Luego de su último lanzamiento -Full Throttle, que 
IE o AGO 
E o a e O 
aún superior. Pero The Dig lo es. 

Para que te puedas dar una mínima idea de aquello 
CS O O O AI So 
por ni más ni menos que Steven Spielberg, el mismo 
de Jurassic Park, Indiana Jones, entre tantos otros títu- 
los memorables. En otras palabras, The Dig no tiene 
nada que envidiarle a las grandes películas de ciencia 
lila pa 

RESTO A e e E 
o a O 
MO E 
A A a 
O o E E OO 
A a E 
cubren que el interior del asteroide es artificial y acti- 
Mc e o AC Ec 
trasladarlos -a ellos junto con el asteroide- hacia un 
E o O 
TS e cele 
Ec do als? 


NOVEDADES DE THE DIG. 


MEE e O co E 
a No ENE ES 
E O o o 
De Ed 
EEE Ec a SS 
A O Eras 
EEN a 
recomendamos que utilices un CD Rom de 4 x speed 
E ica 
Mn 
IES OE o ec A 
E E E e E 
mencionado Full Throttle, aunque para los amantes 
A ci e a 
novedad no es tan heavy como la de Full... 
A E A 
SOS E E GO 
MR o) o 
los diferentes personajes, además de estar escritos en 
la pantalla, son “hablados”; es decir que tu personaje 
EOI EA o 
OIE ePOS 













Atila rumbo al choque directo 
con nuestro planeta. ¡Cuidado 
UM Tm MO 





Ela USES 
que tiene este game. 









Primer plano de uno de 
ESA 
USERS MAA 


Un mal momento en el 
planeta desconocido. 


TL 
espacio, aquí 
vemos al trío 
TIA 
llo) 
inexplicable. 





RASTAS NAAA 


AAA ES 


AE IAEA 





a AS 

Como The Dig es extremadamente largo: podés pasarte horas 
frente a la máquina sin terminarlo de jugar. Además, tenés 3 per- 
sonajes en el juego, aunque sólo vas a poder controlar a uno. 
Los escenarios son variadísimos, lo que contribuirá a que te resulte 
NEO A AE 

o A MEE 
rompecabezas muy difíciles de descifrar que, a su vez, te impiden 
el progreso en el juego. Aunque con práctica, podrás lograrlo. 
Para terminar, decimos que The Dig es todo un desafío y que no 
dudes en buscarlo y hacerlo formar parte de tu “juegoteca”. 












e llamo Javier 
engo 10 años y 
“ibo para pedirles 
ucos del UK II y 
ó para Sega. 








0 es la fatality 
Proja al ácido? 
O es la fatality 











a es la fatality 












es la fatality 
ga un gancho y 
Or piso hasta 
nos pinches? 
es la a 










. Es pero que een mi 
carta cuando puedan. 
a o y ps Top 















sirve para | 
luchadores) 


tira a los pinches? 


le e daremos el de 


Sub Zero, Scorpion y 
Reptile, que es el mismo: 


abajo, 2 veces adelante 


el botón de defensa. 


- Distancia: pegado. 


3) Igual que la anterior 


para los mismos perso- 


najes y adelante, abajo, 
adelante y el botón de 





patada alta para Kital - o 


por darte otro ejemplo. 









PD: les a qu 
Pasen nuestra ca. 
antes posible por 





















4) Con la fatality que 1 a he 
nos pedís, pasa lo mismo Di 


que con las dos anteri- 


ores. Te daremos la de 
Cyrax: correr, defensa, 


correr, defensa, correr. 


Distancia: Cerca. 











5) Igual que la anterior. pe 


6) Igual que la anterior 






pero, por darte otro per-  c. 


sonaje, como Smoke es: 


adelante, adelante, ao . 


patada baja. 
7) Atrás, abrás, abajo, 
a alta. 











es que la revista 









ue más me 
Top. 

'OnS, , Top Secret, 
Top Nen s y Top Wins. 
Ahora, quiero hacerles 
algunas preguntitas. 


2 1) ¿Podrían pasarme los 


siguientes trucos para el 
MK 3 Ultimate? Deseo 
conocer las fatalities, 
animalities, etc. de 
Mileena, Kitana, 


Scorpion, Reptile, Jade . y a ve ce 
aC. a 
a a a es el nn de 





Me > llamo De vivo en 
Puerto Madryn, Pcia. de 
a Les escribo pa o 


lena o que las a 
















o : Para sacar a 1 : 
- Para sacar a Sub Zero 
elásico. o 
- Para sacar a Mileena 
3) Para Ermac, en el 
control 1, apretá 
alta 1 vez, piña b 
veces, defes 














































alta, 3 veces patada baja. 
Para Mileena, en el control 
1 y 2, 2 veces piña alta, 2 
veces piña baja, £ veces 
bloqueo, 4 veces patada 
alta, 6 veces patada baja. 
Todas estas secuencias de 
botones significan los difer- 
entes símbolos para el códi- 
go. Tratá de hacerlos antes 
de que el tiempo termine. 
Gracias por los saludos de 
los gamemanlacos. 


Pregunta 


Me llamo Octavio y los 
quiero felicitar por la 
revista. Les pido por favor 
que me pasen el truco para 
liberar a Sonya y a Kano 
en el MK 2 de Sega 
Genesis. Vivo en La Plata, 
Peia. de Buenos Alres. 

Me gustaría que pasaran 
más información de la 
película del Mortal Kombat 
y de Street Fighter. 
Rogándoles que me 
publiquen la carta y que me 
den el truco, me despido. 
Les doy las gracias por ade- 
lantado. 

Octavio Pollono, La Plata. 


Respuesta 


Tu carta debió ser “mubtila- 
da” por motivos de espacio. 
Perdón por eso y perdón, 
también, por el tiempo que 
tardamos en contestarte. 
Ahí van las respuestas. 
Sobre las películas, 
suponemos que ya habrás 
leído nuestro número espe- 
cial de Street Fighter y, en 
cuanto a Mortal Kombat, le 
dedicamos varias páginas a 
fines del año pasado. En 
cuanto al truco, lamenta- 
mos desilusionarte, pero se 
trata de una de las menti- 
Pas más grandes del Mortal 
Kombat Il. Sorry y volvé a 
escribirnos, prometemos 
contestarte antes esta vez. 


Pregunta 


Hola. Me llamo Ezequiél y 
tengo 7 años Quisiera 


que me maJldea tos» 5"; 
cos para él. S 
Ultimate. 


1) La Friendship de Sub 
Zero, Sheeva, Kabal y 
Sektor. 

£) La animality de 
Sektor. 

3) La animality de 
Mileena y de Kitana. Todo 
con su distancia. 

4) Friendship de Sonya y 
también su animality. 
Ezequiel Chiappetti, 
Capital. 


Respuesta 


Lo del MK 3 Ultimate, 
aparece publicado en 
parte en la sección Top 
Tricks de este mismo 
número. Y continúa en 
agosto. En cuanto a las 
otras preguntas, ya 
fueron contestadas varias 
veces en esta misma sec- 
ción. Hasta hubo varios 
Top Tricks especiales con 
trucos del MK 3. Si 
todavía tenés dudas, 
volvé a escribirnos. 


Pregunta 


Amigos de Top Kids: 
Quería preguntarles acer- 
ca de la fatality de Shang 
Tsung que se convierte en 
Kintaro. Además, quería 
saber las dos fatalities de 
Kitana con su friendship 
y las dos de Baraka. Por 
último, las de Scorpion. 
Los felicito por su revista. 
Tengo 10 años y voy a 5* 
grado. 

Victor Alejandro Penas, 
Capital. 


Respuesta 


Para transformarte en 
Kintaro con Shang Tsung 


tenés que mantener apre- 
veo el botón de piña baja, 
aproximadamente durante 
todo el round. Luego, 
tenés que soltarlo a un 
peso de tu oponente. 

Las Fatalities de Kitana 
son: 

1) Apretá 3 veces bloqueo 
y patada alta. 

£) Mantené patada baja y 
hacé adelante, adelante, 
abajo, adelante y soltá el 
botón de patada baja. 

La friendship es abajo Y 
veces, arriba y el botón de 
patada baja. 

Las fatalities de Baraka 
son: 

1) Atrás, adelante, abajo, 
adelante y el botón de 
piña baja. 

2) Mantené apretado 
defensa, hacé 3 veces 
atrás y apreta el botón de 
piña baja soltando al : 
mismo tiempo el botón de 
defensa. : 
En cuanto e Scorpion, las 
fatalities son: 

1) Abajo, abajo, arriba, 
arriba y el botón de piña 
alta. 

£) Mantené el botón de 
piña alta y hacé adelante, 
abajo, adelante, adelante, 
adelante y soltá el botón. 
3) A una distancia de 4 
pasos, hacé arriba, arriba, 
arriba y el botón de piña 
alta. 

No te podés quejar. 
Contestamos todo lo que 
nos pediste y más tam- 
bién. Un beso y volvé a 
escribirnos. 


Pregunta 


¡Hola! Me llamo Jorge y 
tengo 13 años. Soy 
faemático de la revista y 
del MK 3 Ultimate. El 
día 31 de mayo es mi 
cumpleaños y yo les 
escribía para que por 
favor publiquen las 
respuestas a mis dudas 
del MK 3 Ultimate. En el 





ai no 








número de abril publi- 
| Caron una carta del 

- MK S Ultimate con 

- friendships, animali- 
ties y varias fatalities. 


Quería decirles que la 
fatality de Scorpion 


que ustedes dieron 


estaba mal y que la 
fatality de Ermac no 
me sale, pero la vi 
una vez que la hizo la 
máquina a distancia 
pegado. 

Además, quería las 
fatalities de Meda. 


Reptile y Ermac y las o 
—THendstios de . . 
- Scorpion, Reptile, e 
y Kitana. Por otro 
lado, querría saber las 
animalities de Reptile, 


Mileena, Ermac, Jade 
y Kitana y algunas de 
las transformaciones 
de Shang Tsung. 

Por favor, publiquen 


mis pedidos. Sería mi 
. mejor regalo de a 
- cumpleaños. 


Me despido con un 


saludo a todos los po 


grantes de Top Kids. 
Jorge A. Sarapura, 
Salta. 


Respuesta 


¡Feliz cumpleaños por 


atrasado, entonces! Te 


- pedimos disculpas por 
nO haber respondido 
- en fecha a tu carta 
- pero, tratá de com- 

. prendernos... 
un montón atrasadas! a 
y, lentamente, esta- 
mos tratando de po- 


¡tenemos 





nernos al día. 
Lo que decís de 


Scorpion es irremedia- 
E Vamos al sano, 
_La fatality de Cyy" 


blemente cierto. 


Sucede que, a veces, 
las fatalities no están 


completamente confir- 


-madas cuando 


nosotros damos las 


Primicias. Hacemos 
nuestro mea culpa al ) a 
o . O a 


a enoo. 
lo que no le tenés que 


hace la fatality cuan- 
donde quiere. 
Ejemplo: animality en 


- babalities en un 


- Me llamo Francisco 


- gusta mucho la 
_Pevista y mis sec- 


Wins. Quería saber 
las fatalities de estos 


- dJax, Cyrax y Sektor. 


truco para el juego 


- P.D.: Todo esto es 
para Sega. 

_ Francisco Castilla, 

: Neuquén 


- defensa y haciendo 
- abajo, abajo, arriba, a 
abajo y el botón de 


La fatality que te 
hizo Ermac, es algo a 


prestar atención, ya 
que la máquina te 


do quiere y desde 


el segundo round y 
fFriendships o 


round en el que la 
máquina apretó el 
botón de defensa. E 
En cuanto a todo lo 
que pedís del MK 3 
Ultimate, o o 
que estarás contento o 
con el especial que 
aparece en este E 
Mismo número y a 
continúa en el : 
siguiente. 


Pregunta 

Querido Top Kids: 
Rafael Castilla y 
tengo 9 años. Me 


ciones preferidas son | 
Top Questions y Top a 


luchadores: Sonia, 


selección de 1 
A a 


¡Ah! Y también algún 


Toy Story. Gracias 
por la respuesta. 


Respuesta 


se hace manteniendo E 
apretado el botón de 


piña alta. La otra 
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4) 





tarte el trámite- te damos esta serie de 


O CER aos 





Pd 


A E A Ae 


remitiendo tu sobre a nuestra nueva re- 


ra EA) MA 





L a d — E ! 
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ENCRSUTA 





AA A 


E DENOSO 1 


ol 


ol re oleo Jared! 





L E Rankino Te nl 


OCIO 


a 





1) 


III 


Bo ONO 
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A gia uu qual 
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/OLENCIA 








so PV GORO 
A BARTIBAEN 
do 

(O, 
AMA SECA, 





UN TRUENO RETUMBA y LOS RESIDENTES 
DE LA FORTALEZA COMPRENDEN 
INMEDIATAMENTE QUEESTA DEMASIADO y 
CERCANO PARA SER EN EL EXTERIOR. 






EL DIOS DEL 


= NOS: 
ELDIOSDEL 
TRUENO ES 
SOLO MIO, 


M/ TUVENTU, 
ESTA RENOVADA, YA 
h QUE ESMIUSPODER. 


Y TENGO UNA. 
DEUDACONTGO, QUERIDO 

¿ PORTUS INFRACCIONES 
de a 


Material sra EE 
el IS 


para», e: > 
ES 1] 





AAN 


ATT ¡AAN O 


TOMAS Y MOVIMIENTOS 
ESPECIALES MSN 


* Tomas 

1.- Sai de energía: 

EI E 

2 segundos y soltá. 

2.- Rol: atrás, atrás, abajo 
y patada alta. 

SE AE NES 
adelante, patada baja. 

































Sólo la mente de Shang Tsung podía crear a 
Mileena, la luchadora malvada del Mortal 
AA MER E! 
historia lo menos complicada, vamos a con- 
EEES SRA IEA 
la gemela de Kitana en el Kombate. 
NETOS EE EE 
CIA EE EEE E 
creencia está bastante difundida allá, por. 
los confines del Outworld. Pero la ver- 
PEPE ES 
EE ET TEL ro o o Elia 
SIE 
Outworld tomando su lugar, adoptó a 
EE MENE) Sail omo told 


e SS NS 
MER AC ECICO 

atrás, adelante, 
patada baja. 















Aunque el todopoderoso Shao Bistane dd 
EE Eire ol 1 MY iS 
EEN GALA abajo, 
UICN ERE E adelante, 
verdadero, Shao Kahn enco ( abajo, 
hechicero Shang Tsung que creara adelante, 
A e ooo 
sonalidad malvada. Ese fue el nacim ent DEE 
de Mileena. Toto 
EN ACCIÓN 


RS O a 
nar con Kitana, su supuesta hermana a 
SI E IEEE E Ei 
EE EEN To 
A A EA ESE 
TEE) EEC EN o o OcE 
MESE Er en 
cosa que Mileena no parece bancarse 
demasiado. Y por otro lado -y esto es irre- 
versible- odia a Kitana porque ella es 
humana. Y Mileena no. 

IE E EA EE EU NEO) 
todas sus cualidades: es poderosa, ágil e 
intrépida. Posee dos espadas de tres pun- 
tas, con las que atacará a sus enemigos: 
todos los que integran el juego más Shao 
Kahn, su propio padre. Tanto odio obedece, 





* ¿CÓMO SACAR A MILEENA? 
(E EN EEE UCR LTS 
O E A OE IIA E 
siguiente secuencia en los controles 1 y 2. 


también, a que Mileena no heredó nada de (REPITE OPA 
MENS Eo er Ao OR 

CES ES EE Patada en el aire, después el rol, corré hacia tu 
que han podido verla cara a cara que es enemigo y pegale un gancho (hay que hacerlo 


EA METE ACA 




















Hoy, suena en la radio Rock*n*Roll all night y las masas enloquecen pidiendo más y 
más, inaugurando una segunda etapa de la kissmanía, que ya conoció otros tiempos. 
Corría el "79 -poco más de 15 años- cuando en Buenos Aires sonaba Fui hecho para 
amarte y toda una generación se mandaba a comprar Dinastía. ¿Qué pasó con Kiss en 
esta década y media? Te lo contamos en las próximas líneas. 


Los setenta tocaban su fin y una banda maquillada se dedicaba a tocar rock € roll. Se trataba de 
STA UA == ES RS A Sl! 
maquillaje. Ellos dicen, aún hoy, que todo el asunto del make up correspondía a un sentimiento de la 
¡ll OS lll Tio Melo 
mercial. A ciencia cierta y hasta 1982, madie conocía la cara de los Kiss sin maquillaje. 

MAA O Ud A ES EMO Mel e=lo Mel IO ole] 
gana famáticos en las nuevas generaciones y se convierte, nuevamente, en un fenómeno de ventas. 
Podría decirse que asistimos, en Buenos Aires, a la Kissmanía, segunda fundación. 


LA DECADA INFAME z 
Así podría definirse a los 80 para los Kiss. En el '82, se presentaron maquillados por última vez en 


mn 


yy 


/ 












Ta oi AS 
ele) 
INES a 


AA e alle ol 
So Mo o ME ol lo Mela 
dos que toda esa historia de la pintura “ya había cumpli- 
SI 
He Mo o Mo lalo Mo Melo palo iaa 
Para ellos, sin embargo, todo parecía estar OK. Lo habían 
[Jr MS A A 
¡ESAS E EAS lei 
ellos. La película se llamaba Kiss contra los fantasmas 
y fue la condición necesaria para que Paul Stanley, 
AA AA o 
Mia Mo Melo lle la USAS 
ml io 
ae Mea ooo MS 
oil MO la MN ROO 
fenómeno comercial, integraba el universo de los Kiss. 
RES Me lao lola 
medio. 

Aunque el apogeo de la banda en este lugar del mundo 
IIA AO A ao cds E 
o Ae Me A 
importante campaña publicitaria, todo estaba preparado 
para que Kiss se presentara en la vieja Bombonera. Pero 
ASI aro lona ol AO 
debió suspenderse y chau Kiss... hasta 1994. 


MONOS 

VA AS ASS 
Frehley dieron en River, dos años atrás, junto a otros 
Monstruos como Black Sabbath y Slayer. Si algo tienen 
PS A leelo ao 
US NS ASES 
aprovecharon el momento y después llenaron Obras, 
ellos solitos, en cuatro oportunidad para los fanáticos del 
E NA AS alo cala lOs 
vieron 60 mil kissmaníacos. 


y p. 
Formación y make up tradicional 


[E UN sia 


carismático. 





DATOS Y CURIOSIDADES 

IE ES eos 

Mel paro 
AA 
hombre del espacio. Simmons es el diablo 
ME ela le Ella E 
e olle Mole loe Mo el 
Sian 
Tte ol 
A 
EME 
leia 

ME Mello) 
en el relanzamiento de Kiss my ass, cosa 
que no ocurrió en la anterior edición 
alo o MU O eo piráS (ello) 
o E Al io=A 





Hoy, después del Unplegged, de la aparición 
CEA A SA AO 
TM A 
SO No) 
pasado en Detroit, (Estados Unidos), se 

OD oo] 
SEO cole Mejolal 
ASS e EA IMA 
MEA A A Ii 
ra. Además, estu-dian la participación de la 
o o e si Mos 
Er AS iiO 
relanzar Kiss my ass, su disco homenaje. 
A ln TO US 
A ES A ca alle lio! 
IIA ES 
hoy cuarentones quizás un poco nostálgi- 


MN les ole 


E a, 
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EN EL E3 


LOS ANGELES. El E3, la exposición más grande del mundo en cuanto a electróni- 

ca, se ha llevado a cabo el 16, 17 y 18 de mayo pasado y La Sombra estuvo ahí para 
informarte de todo lo que pasó y, lo que es más importante, de lo que pasará. Sin 
duda, el show más imponente para la industria del videojuego de los últimos años, 
el E3 de 1996, quedará en la historia como el principio de la verdadera batalla por el 
LEA IS EST RAE a E o OO 
EE ESAS RR) E) TEE E 
rs AN 










Este show era decisivo para Nintendo, Se trataba de matar o morir. Y 
con sólo entrar al stand de la empresa esto quedaba clarito. Para 
ER SN AR SS 
principales juegos del nuevo sistema. Ahí te podías cruzar con un 
stormtrooper de la Guerra de las Galaxias, con lasers atravesando el 
SERA EIA RES SE EEE 
A EEE EE E E AS] 
EE ESO TE SEEN EclE 
gigante, y debajo de ella cientos de sistemas N64 esperando ser proba- 
dos. Y así, finalmente, luego de más de tres años de espera, el 
Nintendo 64 vió la luz del día. Un nacimiento magistral, a juzgar por la 
cantidad de personas que recorrieron el stand. Ahora sabemos que lo 


que se mostró en el Shoshinkai (a pesar de que en su momento pare- 
ció sorprendente), era sólo una mínima parte de lo que nos esperaba 
en Los Angeles. Haber jugado Super Mario 64 terminado es más que 


suficiente para justificar los largos años de espera. Se mostraron en 
ESTAR ER ECC EN EE ETA IE IET 
E E A TN 
máquina en los últimos meses es cierto. No hay dudas de que es el más 
poderoso sistema de videojuegos del mundo. Desde su diseño, su con- 
trol, su sonido (es simplemente alucinante loque puede sonar esta 
maquinita), sus gráficos (sin palabras) y, lo más importante, su jugabi- || 
lidad. Todos los games se sienten del N64. Así de simple. Sin dudas, 
esta máquina se robó el show (y los aplausos). Pero Nintendo también 
exhibió otras sorpresas. Para el SNES se mostró el DKC 3 (alucinante), 
ASS AE AAN ANA EN A O ELS TA 
E EME E A ES 
META AT TT 







































Este juego es, sin dudas, el mejor juego de la 
historia. Desde la última vez que se mostró en 
SERE ARA NES ES 

todos los sentidos. Pero es tan, pero tan bueno, 

que vas a tener que pasar a las páginas 46 y 47 
EA ERES 

CEIC EA 
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2 
MAA 
SNE AA EE A 
y Paradigm Simulation, la empresa líder en simuladores 
realistas y gráficos 3-D. P64 lleva a los jugadores a recorrer 
los cielos de USA, recorriendo famosos lugares como el 
monte Rushmore (con la cara de Mario) o la estatua de la 
SR RS E O ESOO 
E ES E E E A AO 
jet pack, y atravesar los cielos de 27 diferentes niveles y 
haciendo increíbles proezas, como aterrizar sobre una 
RAR ES O) E Es 
Este es otro juego destinado a ser leyenda. Con solamente 
verlo moverse uno se siente en el aire. La libertad de 
SN ER OR E E ES 
mente increíbles. Las melodías de las canciones van acorde 
con la situación en que se encuentre el jugador, y comple- 
mentan la sensación de vuelo de una manera magnífica. 
Para que te des una idea de lo complejo y genial que es 
SERE ENE A A 
helicóptero, y de pronto cruzar por debajo de unas rocas 
en la playa y convertirte en un hombre pájaro. Luego de 
esta metamorfosis se te asigna la tarea de sacar seis fotos 
desde la altura. Y hay mucho más... Se nos acaba el espa- 
A ER E EE O 
A 


































Como muchos sabrán, Shadows of the Empire es la histo- 
ria nunca ars contada que trans-curre entre El Imperio 
Coantraataca y el Regreso del Jedi. Es una historia de 
a EE EA AE ER EA ARO 
despiadado reptil humanoide Xizor planea matar a Luke, 
WANNA EA Moe Et 
para pasarlo al lado obscuro. Leia sale en busca de Han, y 
es atraída por el encanto de Xizor, quien la captura en su 
palacio. Pero hay nuevos aliados. Surge Dash Rendal, 
quien es pagado por la princesa para defender y proteger 
E TT EA EOS IE O EEES A 
Vos tomás el rol de Dash, y debés atravesar todo tipo de 
ARA E ESOS RS 
"EE IS A EAS EA A 
game transcurre en los lugares más conocidos de La 
Guerra de las Galaxias, como el planeta helado: Hoth, 
ESA TASA EAN E A 
TSE EA ATAR EE 
cas. Encontrarás a tus personajes preferidos de la trilogía, | 
SED EAS EA ES 
hasta al Emperador en persona, así como también nuevos 
villanos del Black Sun. Esto es como ver una nueva pelícu- 
la de Star Wars. Los gráficos son los más realistas hasta el 
momento y lajugabilidad es brillante. El juego fue creado 
por Nintendo y Lucas Arts, los hacedores de la trilogía, y 
combina una excelente historia con una jugabilidad y grá- 
ficos alucinantes. Hay cuatro tipos de juego y la 
ANEP BECA MOSES 











CN 
AS 






ATM EEE DD 
A ES RA SEO EOS 
amigos. Tendrás que subirte a tu tabla-estrella y volar 
cuesta abajo a unos centímetros del suelo a través de todo 
SAO E 
ST O a lA 
Digamos que este juego es único. Tiene capacidad para 
cuatro jugadores y gráficos alucinantes, pero quizás lo más 
sobresaliente de este título es que tiene 'random courses", 
o sea que la máquina crea la pista a medida que transcurre | 
el juego, así cada vez que vuelvas a tomar tu control, será 
distinto. Hay cuatro modalidades de juego y el manejo es 
perfecto. Kirby's Air Ride: una increíble nueva experiencia. 

A 





MECA SS ES UA 
reras. Bajo la dirección de Shijeru Miyamoto, el equipo 
de programadores de Nintendo logró crear un concepto 
nunca antes visto en este género, ya que toda la acción 
de WRG64 transcurre en el agua. Tomás el control de un 
jet ski y empieza la diversión. Hay cuatro modalidades 
CEI MR EM AE! 
contra el tiempo, Slalom mode o Stunt mode. Lo impre- 
ESO EC ES E ESE 
MED E EE EEES 
ER EE E CO ELA E! 
dirección y la velocidad del viento. Los jugadores ten- 
drán, también, la habilidad de mejorar sus jet skis entre 
SEN AMA EROS 
mundo y la diversión que proporciona el simple hecho 
ARRE 
mencionar el hecho de la carrera y menos de a dos 


Rare ataca de nuevo. Basado en la exitosa película 
del mismo nombre, Goldeneye te pone en el rol de 
A EEN IES SANE 
EROS EEE E O 
Rare. Los gráficos de este juego te van a tener boquia- 
NTE CS E ES 
A E E E AE E ES 
E E E e 


sacados de los.sets de la película. Se dice que la jugabil- 


E RS AE RSE EE 
ET OR SUE IES EE 
evadir a O pasando sin ser visto, deberás cami- 
nar despacio o, de lo contrario, escucharán tus pasos y 
E ER E ES 


jugadores), Waverace 64, sin duda, redefine las carreras. 


Era cierto. Killer Instinct 64 simplemente deja 
al KI2 en la línea de salida. Este game incluye 
Aci ETE ES ETE 
Esta vez, los escenarios son polígonos mapead- 
os que se mueven a 60 frames por minuto, o 

«sea: los niveles más perfectos vistos en 
cualquier juego de lucha hasta el momento. 
CEA NATA IEEE 
AN SES EAS 


..«Al fin, luego de los años de espera, la secuela del increíble- 
mente divertido Mario Kart está próxima a salir. ¡Y qué secuela! 
STA SE ES a O E E 
OEA SEEN A RIU 
mucho más ambiciosos en su estructura, hay nuevos escenarios 


y los sonidos son de no creer, pero, lofífás importante, es que 
hay más diversión que antes. Este ga ie está, todavía, lejos de 
SA TS EN LA RS 
SS SON E OE RECIO! 
VER NR EE E A 
ler roA 

E IN ENE El 
más. El hecho,de que haya capacidad para cuatro jugadores 
SR E CIEN ESTU 
la diversión de siempre a la décima potencia. 





Midway, una vez más, consiguió revolucionar los juegos de deportes. Sí, lo que el NBA Jam hizo para el básquet, 
WG Hockey lo hace para el hockey sobre hielo. Los gráficos presentan múltiples perspectivas y polgonos que se 
mueven con una suavidad nunca antes vista, lo que crea una atmósfera de realismo inigualable. El movimiento de 
los jugadores a través del hielo es igualmente real que los gráficos. Pero como en el NBA Jam, lo que aparta a este 
título del resto es la diversión. Al igual que el Jam, WGH presenta el legendario "turbo", pero el hockey le da un 
MOE O ERE ES A E EE SS 
competir con otros tres compañeros. Aunque parezca difícil de creer, ya que nosotros mismos dudábamos, Nintendo 
no exageraba cuando decía que el control del N64 renovaría los games de deportes. La diferencia es el día y la 
“noche. WGH es prueba viviente de ello. La nueva generación de deportes ha llegado. : 


Esta vez, Acclaim lo logró. Turok es sim- * 


plemente brillante. Basado en una 

TN MESTRE ESAS 
trol de un indio que debe arriesgar su 
vida para defender su tierra de 
FEE SA) 
EST EEES MAT) i 
OTAN LINES! 
oportunidad, se recorren espacios abier- 
tos, lo que le otorga mayores opciones 
al desenvolvimiento del juego. 

- Al igual que el Kirby Air Ride, los nive- 
les se arman a medida en que se juega, 
lo que le da aún más durabilidad al 
CE E ERES To) 
de los 10 mejores juegos que se 
mostraron en el E3. Y otro más para 
INTI Te MA 


Esta es la versión de este popular juego para el N64. Cuenta con $e Ad 
más de 26 personajes de anteriores versiones de Mortal Kombat mación y las noticias más 
(incluido Raiden), y los escenarios de MIK Il y 3. Los gráficos tienen 
la definición de “las maquinitas” y todos los efectos, fatalities y RG 
ER A E EEES EEE VETE! me.. 


El zorro intergaláctico vuelve con el esplendor y el poder que le proporcio- 
nan el procesamiento del N64. Esta obra maestra de Miyamoto, a la altura 
E ES ENE SN 
E IE OIE AE ES 
avilló a los pocos afortunados que pudieron presenciarlo. Creéme cuando 
te digo que de esto se hacen las leyendas. 


La Sombra, el mes que 


prsentes en el E3: Sega y 


corresponsal estrella volverá 


A E E O E CE EEES 


E ES 











viene, te hablará de las otras 
NS ER ERAN] 


MC ES 


en agosto con la mejor infor- 
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Como siempre les decimos, estas páginas son 
exclusivamente de ustedes, de los lectores de 
Top Kids. Aquí pueden decirnos lo que pien- 
san, lo que quieren, lo que les parece y aquello 
con lo cual no están de acuerdo. ¿El requisito 
a cumplir? Fácil: escribinos a Pinto 3874 
(1429) Capital, sección Bla, bla, bla. Y tenenos 
un poquito de paciencia: tu carta no va a dejar 
de ser publicada, aunque nos demoremos un 
poco. 


de cal.... 


Hola equipo de Top Kids: 

Somos Antonio y Noemí y les escribimos por segunda vez 
(yo, Noemí por tercera) pero no para quejarnos. Al con- 
trario. Queremos agradecerles que nos hayan publicado 
la primera carta. No fue enseguida, pero tuvimos 
paciencia. 

Queremos felicitarlos por los grandes cambios que han 
hecho aunque, igualmente, la revista siempre fue 
excelente. 

Lo único que nos molestó fue cuando leímos la carta de 
ese chico que dijo que va a dejar de comprar la revista 
sólo porque en el mes de febrero no salió el muñeco. 
Parece que hay algunos lectores que no comprenden el 
gran esfuerzo que ustedes hacen para que la revista salga 
de fábula y que no entienden el gran trabajo que tienen 
en responder los miles de cartas que les llegan. (...) 

¿Qué más podemos decirles? Que son unos genios y que 


- sabemos que todos ponene la mejor onda para que la 


revista salga genial y los felicitamos por el gran esfuerzo 
que hacen. Nos despedimos enviándoles muchos saludi- 
tos y un dibujo. No será un Picasso pero está hecho con 
cariño. Hasta la próxima. 

La carta lleva la firma de Antonio y Noemí de San 
Nicolás y queremos agradecerles las lindas palabras con 
que nos alientan a seguir para adelante. Tal vez, algunos 
lectores sospechen que hemos publicado esta carta al sólo 
efecto de agrandar nuestra egoteca. Y sí, no se equivo- 
can: es irremediablemente cierto. Por otro lado, todo el 
mundo sabe que aquí respondemos y publicamos todas 
las cartas... aunque algunas nos peguen implacablemente. 
Gracias otra vez a nuestros lectores nicoleños y, todos los 
demás pedidos ya han sido derivados a las secciones 
correspondientes. ¡Ah! Y perdón por haber mutilado 
vuestra misiva pero, ustedes comprenderán, en la revista 
el espacio es tirano. 





luna de arena. 


Apreciado Top Kids: 

Mi amigo Federico (11) y yo, Nicolás (1,2), les escribimos 
esta carta un poco desilusionados pofpa ausencia de 
muñecos en los últimos números de la revista. Nos gustó 
mucho que Top Kids bajara de precio pero... ¿por qué 
sacan los muñecos? ¿Por qué en la revista de Motaro 
vinieron esas pinturitas horribles? ¿Y por qué en la de 
Cyrax vino ese muñeco que no tiene nada que ver con el 
Mortal Kombat? Nos hubiera gustado tener esos muñecos 
en casa.  É 

Otra cosa mala son los horrores ortográficos que tiene la 
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Máteriabescangado 
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revista. Quisiéramos que hagan el esfuerzo de revisarla 
antes de ser impresa y que también tuvieran menos 
errores en cuanto a los trucos que publican. 

También quisiéramos que cuando salga a la calle un juego 
bueno no pongan sólo una notita sino que pongan un 
especial de trucos como hicieron con el MK 3, que por eso 
los felicitamos. Además, ¿no les parece que son pocas 
páginas las que les dedican a los trucos? l 
(...) Una cosa más: la revista llega tarde a San Luis... ¿no 


podrían hacer nada para que llegue antes? ¡Ah! Y salu- 


dos a Marcelo y Gustavo Regalado porque sus dibujos son 
muy buenos. Ahora sí: Chau y publiquen esta carta. Celi 
and Grotz, San Luis. 

También a ustedes debemos pedirles disculpas por haber 
reducido vuestra carta pero, Marcelo y Gustavo serán muy 
buenos dibujantes pero, como diagramadores, son ver- 
daderamente déspotas. En cuanto a las observaciones que 
nos hacen, les contamos que realmente es imposible bajar 
el precio de la revista e incluir los muñecos. O ponemos 
los muñecos y la revista es más cara o bajamos el precio y 
dejamos de sacar los muñecos. De todas maneras, algunos 
números especiales tendrán el muñeco aunque la revista 
saldrá más cara. 

Lo que se refiere a la ortografía, juramos que intentamos 
reparar nuestros errores por todos los métodos posibles 
(modestamente, creémos que Top Kids ha mejorado 
mucho en este sentido). Y por último, en lo que se refiere 
a los trucos, chequéenlos porque la verdad es que no hay 
ningún error en nuestras fórmulas. 

Las consultas que nos hacen ya han sido derivadas a las 
secciones correspondientes. Por último, esperamos que 
vuelvan a escribirnos a esta sección para formularnos sus 
quejas y, por qué no, también, algún que otro halago. 


mezclada 


Recibimos la carta de Darío Juárez y, ante todo, debemos 
disculparnos por el atraso con que la contestamos. No es 
mala onda, nos pasa lo de siempre: tenemos muchas car- 
tas y poco espacio para responderlas. De todas maneras, 
Darío también se queja por la ausencia de muñecos (leé la 
respuesta que le dimos a Celi and Grotz). 

Por otro lado -y de ahí el título que le pusimos a esta 
carta- Darío también nos dice que le gustan nuestros 
posters aunque desaprueba nuestra sección de Top Rock. 
Añade que “de todas maneras, respeto a los chicos que 
les gustan, por esa razón, no les pido que saquen estas 
páginas”. Bravo por Darío, entonces, porque con estas 
palabras da un verdadero ejemplo de convivencia 
democrática. Un beso.. 
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CLASI-GAMES 


YA INAUGURAMOS 
ESTA NUEVA SECCIÓN 
DE CLASIGAMES PARA 
QUE TODOS NUESTROS 
LECTORES, FÁCILMENTE, 
PUEDAN CANJEAR, 
OFRECER Y VENDER 
CONSOLAS, JUEGOS Y 
CARTUCHOS. EL PRO- 
CEDIMIENTO ES SÚPER 
FÁCIL: VOS NOS ENVÍAS 
EL CUPÓN DE CLASIFI- 
CADOS QUE APARECE 
EN ESTA MISMA PÁGI- 
NA, MARCÁS EL RUBRO 
(NOSOTROS CAN- 
JEAMOS”, POR EJEMPLO) 
Y, A CONTINUACIÓN, 
DETALLÁS LO QUE 
QUERÉS VENDER, CAN- 
JEAR O LO QUE ANDÁS 
BUSCANDO PARA COM- 
PRARTE. 


RUBRO: 


NOSOTROS CANJEAMOS 
A 


- DESEO CANJEAR LOS SI- 
GUIENTES TÍTULOS DE FAMILY: 
SUPER MARIO BROS, ROAD 
FIGHTER , BATTLE CITY Y UNO 
DE 4 EN 1. TODO ESTO, POR UN 
SUPER NINTENDO. 
INTERESADOS PUEDEN 
TUBEAR AL 237-5176 O 
ESCRIBIR A TÚNEZ 68 (1888), 
FLORENCIO VARELA, PCIA. DE 
BUENOS AIRES. PREGUNTEN 
POR DANIEL. : 





preguntas? Serán respondi 
aunque habrás notado qu 


























BATMAN RETURNS, 
LADDIN, TORTUGAS NINJA 2, 
6 EN 1, GIRADYNE, 4 EN 1, 
ORTAL KOMBAT Y SUPER 
ARIO BROS., TODOS DE FA- 
ILY, POR CUALQUIER 
NDIANA JONES SI ES POSIBLE, 
L 1. LO OFRECE FRANCO 
GNACIO PESSINO Y PARA 
OMUNICARSE CON EL DEBEN 
ACERLO POR CARTA ESCRIBI- 
NDO A MONTEAGUDO 1969 
3300) MISIONES. 

UN MEGA DRIVE CON LOS 
IGUIENTES JUEGOS: NHL 
OCKEY 95, WORLD OF 
LLUSION, Y OLIVIO DRAGON. 
DEMÁS, UN FAMILY CON LOS 
IGUIENTES GAMES: 1990 
OCCER, ROAD FIGHTER 
OCCER, JOE Y MAC, LAS 
ORTUGAS NINJA 2 Y 25 JUE- 
OS MÁS (NINGUNO REPETI- 
O). $1 TE INTERESA, COMUN!I- 
ATE CON MAXIMILIANO 
RANA AL 206-1954 O 
SCRIBILE A LAS FLORES 1449, 
ILDE (1875) PCIA. DE BUENOS 
IRES. 

UN FAMILY GAME COMPLETO 
EN PERFECTO ESTADO CON 

N JOYSTICK ESPECIAL Y OTRO 
OMÚN, CON LOS SIGUIENTES 
UEGOS: CAMPEONES 1, TOP 
GUN 2, GOAL 2, 32 EN 1,4 EN 1, 
DONKEY KONG, MORTAL 
KOMBAT II, ETC. TODO ESTO 
POR UN GAME GEAR O UN 
GAME BOY -ES LO MISMO- CON 
3 JUEGOS QUE PUEDEN SER THE 
LEGEND OF ZELDA, DONKEY 
KONG LAND, SUPER MARIO 
LAND 2 O MICRO MACHINES, 
NBA JAM, SONIC PINBALL, ETC. 
SI TE CABE EL CANJE, COMUNI- 


Marcá el Y 
o más sintéticamente 


a 
IS 


Escribí 


4 
1 


Domicilio: 
provincia: 





CATE YA CON PABLO BARBA 
AL (021) 53-4739 O ESCRIBILE A 
CALLE 49 NRO. 1485, ENTRE 24 
Y 25, LA PLATA. 

- QUISIERA CAMBIAR MI FA- 
MILY GAME CON TODOS SUS 
JUEGOS (BART VS. SPACE 
MUTANTS, WORLD 
CHAMPION) Y UN CARTUCHO 
CON 42 JUEGOS POR UN GAME 
GEAR CON EL CARTUCHO DEL 


MK IL MI TELEFONO ES 641- 
8858. PREGUETA POR 
JAVIER. 

- DESEO CANJAR ALGUNOS 
CARTUCHOS DE SNES. PARA 
MÁS DATOS, COMUNICATE 
CON MARTÍN PIMENTEL 
AL 802-5044 O VÍA CORREO A 
LAFINUR 3090 1? *C”, CAPITAL. 
- STREET FIGHTER 1! TURBO 
POR LION KING O PRIMAL 
RAGE. INTERESADOS EN ESTE 
CANJE, COMUNICARSE CON 
JESICA DURAN vÍA CARTA 
A CALLE 15 Y 119 NRO. 1885 
(1884), BERAZATEGUI. JESICA 
OFRECE TAMBIEN A SU HER- 
MANA A CAMBIO DE UN 
NOVIO. LA DIRECCIÓN ES LA 
MISMA. 


RUBRO: USTEDES VENDEN 


- JUEGOS DE SEGA: 
ANIMANIACS (255), 
GREENDOG (205) Y TAZMANIA 
(20$) TAMBIÉN ACEPTO OFER- 
TAS DE CANJE (POR EL NBA 
JAM). LOS INTERESADOS 
PUEDEN COMUNICARSE AL 
249-2221 O ESCRIBIR A 
AVENIDA SAN MARTIN 2903, 


bro donde querés 
a posible a: Pl 


LANÚS OESTE, PCIA. DE 
BUENOS AIRES. PREGUNTÁ 
POR GABRIEL. 


RUBRO: YO BUSCO 


- LA REVISTA NRO. 7 DE TOP 
KIDS CON TODOS LOS TRU- 
COS DEL MORTAL KOMBAT ll. 
NO ME IMPORTA EL MUNE- 
CO. INTERESADOS EN 
VENDERLA, LLAMAR AL 0401- 
93085 O ESCRIBIR A 
BELGRANO 1027 (2147), SAN 
JENARO NORTE, SANTA FE. A 
NOMBRE DE JOSÉ VIZZI. 
-INDIANA JONES DE SNES. SI 
TE INTERESA VENDERLO NO 
TENES MÁS QUE COMUNI- 
CARTE CON JORGE AL 
541-4417. 

- ALGÚN CHICO QUE QUIERA 
VENDER $U 32 X CON 102 
CARTUCHOS. PAGO 190 
PESOS. TAMBIEN CAMBIO 
CARTUCHOS DE MEGA DRIVE. 
INTERESADOS PUEDEN LLA- 
MAR (0717) 35523 O ESCRIBIR 
A FOTHERIMGHAN 441, 
FORMOSA (3600). A NOMBRE 
DE FEDERICO PEDROZO. 


RUBRO:VOS OFRECÉS 


-UN SEGA A 200 $ JUNTO 
CON UN DOUBLE DRAGON, 
SONIC Y SOKET INDIANA 
JONES. LLAMA AL 485-7834 Y 
PREGUNTÁ POR CRISTIAN. 


i ificado. 
ublicar tu clasifica 
, NTO 3574 (1429) CAPITAL 





U Lo prometido es 
TERA do To 
LL.  teanticipamos el 
Eolo 
"Tr preparamos para - 
los trucos de julio 
j MSIE 
páginas del último 
hit de Arcade y 
yO Saturn: el MK 3 
versión Ultimate. 
uN DCI 
ganar, sólo 
TS 





(CA ES E ERASE O TUE SS y Sega Genesis. Pero vamos 
con lo que tenemos. La versión de Saturn fue muy fiel a la original. Tiene todo, todo, todo. Absolutamente .. 
todo. En las fotos, vemos que Arcade y Saturn hicieron este MK 3 Ultimate, prácticamente igual. 










Estas son algunas de las mayores innovaciones del juego. 
Cada símbolo que ves en la foto representa una recompensa 
"que te es dada cuando terminás el juego. Dependiendo del 

nivel de dificultad -son 4-, tendrás posibilidad de elegir mayor 
variedad de signos. Entre ellos, uno de los más importantes, 
es el último signo de interrogación, que es la demostración 

E ER ERES ERRE 





Misterios del juego: como 
AGE UE ER 
. game está lleno de tacos y | a 
OS , | e ) [nor pa 
podemos mencionar “Toasty A 
Man”, que es la carita que 
aparece en la esquina de la 
pantalla. “Rain”, “Human 
Smoke” y “Noob Saibot” son [En estas fotos vemos algunas de las opciones que podés 
“algunos de los personajes  * lelegir cuando pasás las final. ¿Un ejemplo? Luchar contra 
IS AN EEE E ES 


. 
A. 
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Endurance Match: si ya jugaste a todos los MK, recordarás' 
que en el MK 1, luego del Mirror Match, venía el 
Endurance que consistía en tratar de liquidar EX 
ES ONE A 
DEE E O 
IN AAN A E ER ES 
LEA ALEA E ACES 
que hacerlo contra 3. dl 


Mo Material escaneado NO 

i por: JTKc los personajes del MK3, esta vez 

UANL E) 
lr o RO EA 
















EEE NENA 
Apretá abajo, abajo, adelante, A cualquier distancia, apretá atrás, abajo, 
abajo y el botón de patada alta EIC UICO EOEEPEER 



















: ES 
a le 1) Cerca del oponente, apretá correr 3 veces, defensa, correr. 
ES ELE SR ER EE ER ARNESES 


y do 

1) 4 hits (23%): patada alta, patada alta, abajo + patada baja, abajo, patada alta. 
A 2) 4 hits (28%): patada alta, patada alta, patada baja, atrás + patada alta. 
3) 7 hits (25%): piña fuerte, piña fuerte, abajo + (piña baja, patada baja, 
patada alta, patada baja), atrás + patada alta. 











AE ' Babality: 
Cerca de tu enemigo, apretá adelante, Abajo, 2 veces atrás, adelante y 


arriba, arriba, patada alta. piña alta. 





El 
1) A más o menos 4 pasos, hacé abajo, 
EE ENE n 
AA TAE EE 
' adelante, abajo, 
arriba, correr y apretá el botón de correr. 


] loto ER 
1) Patada alta, patada alta, patada 
baja, patada baja. 
2) Piña alta 2 veces, patada alta, 
atrás más patada alta. 





















Ela 
Abajo, abajo, 


Babality 
Adelante, 


r abajo adelante, 

, arriba, pata- atrás, 
da alta. abajo,pata 
(ATEN da baja. 


oponente 


SS 






1) Piña alta, piña alta, patada Alta EIC EEE ELE! 
baja, barrida. 
2) Bola rápida, bola lenta, piña alta, patada baja y barrida. 
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TO ' 





















Adelante 

2 veces, abajo y el 

abajo MN botón de 
adelante, US 

patada Distancia: 


alta Na un paso. 






ELE ES 
1) Correr, correr, bloqueo, bloqueo, patada baja. Distancia: cerca. 
2) Atrás, abajo, adelante, adelante, patada, alta. Distancia: cerca. 
Cojo ES 
Lévantar con el abanico, le pegas una patada, 
tirás el abanico (todo esto en el aire) y después corrés 
y le pegás un gancho. 
Friendship: ; 
ENE SER TE EA 
adelante y el botón de LE baja. 















SI QUERÉS COMPLETAR TU COLECCIÓN DE TOP KIDS Y TE FALTAN ALGUNOS NÚMEROS, 
PODÉS CONSEGUIRLOS EN PINTO 3574, CAPITAL, DE LUNES A VIERNES DE 14 A 18. 
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ANECA IS 
RE IA 
sa alguna de estas dos opciones, esta página es 
para vos. Contestá alguno de los desafíos que 
SS LENA EEN o 
UNER ERA E MUERO 
estos dos batipremios. Remitinos tus records o 
CONO EAN) le 





MEE AI 

(mandanos una foto como 

ES Ad LEO) 
AS 
Sistema: Genesis -Mega Drive 

a E ES 
DE o 









NS 
MILE 

de Moreno, se 
AE ola 
del Game Boy 





AMA SAR A ld 
AAA LACA IO 





* Marcelo Hernández, de Salta, pasó la final del 













ENEE EDO E A 
nap PA * Javi ¡EME oc AO 
Live "96 de avier Solari, de Capital, logró hacer e SS 





DRA RRA 
Sega. SEE 





Descorchen sidras y champanes para saludar al feliz ganador de este mes. Su ES 
Cristian A. Hermosí y se domicilia en Pablo Podestá, Pcia. de Buenos Aires. dle! 
A EN EE ASIS de cabecera. Y sin tener que 


OS IR RS ERA CA 


EE O A VO E EA 
SUS A E M7 CES 
POE AS E A O RS o ER 
RS A LES 
ES MS SS O AO O IG 
A E INE A A EEE 
Top Wins, el nuevo desafío. DIS A LR AA E 

id ori 














UN NUEVO COMIENZO. 
A pesar de que en el tiempo en 
que fue lanzado el Super Mario 
World éste era uno de los 
CEE El 
más avanzados; en realidad, 


loro o Ml A 
EA CI 
clero eo AN ciao 

debe tener e Gu ELE ll 


donde más brillaban sus atribu- 


tos era en el campo de E 
PELE 


PENE El se 


ela lir lle rio 0 Eo) 
cierto es que ha evolucionado 
E Ec 
do en 1984, hasta el Yoshi's 
Island de 1995, sin dejar el 
e NE E 
Tanto es así, que el Yoshi's 
Island ha sido considerado 


MS 


las plataformas bidimensio- 


EA NAO ÓN 


CES UG 
primero, que cada generación 


simboliza un año del sistema, 


ESO EEN E 
A EE 
experiencia de los progra- 
madores con el hardware, y 
ES 
"producto. Además, es el fruto 


de 10 años de labor y experien- 


EN oleo 
madores, y especialmente su 
ARAN Eo 
esta evolución de Mario la que 
ha guiado a la industria y ha 
enseñado y servido de ejemplo 
a todos aquellos dispuestos a 
COn EEE das 


PERO ESTA VEZ NINTENDO tuvo 


que empezar con una hoja en 
blanco. SuperMiario 64 tenía 
MEET IIS 
nal, ya que al ser el game este- 
lar del N64, debía hacer uso DE 
EEE 
US RE 


_lado toda su o Loa DN 





Para os cont re 

E 

Nel 
Miyamoto San y su grupo... 
AAA ea 
E IAN E 


O ie cedo 
E o E 


E IO E 
UA 
tástico de las anteriores aven- 
UNA EDO 
TERA AE 
mente nuevo y apartar a esta 
ELE EEN E ES 
LM E od 
DS AE 
es, obviamente, un juego de 








Mario. Él se ve exactamente como nos 
imaginamos que sería en 3-D. Desde 
su atuendo, compuesto por colores 
primarios, hasta su 'saltito' con la 
E ET 
UNAS E EEN 
fluidez de un personaje creado por 
E no co o 
GEO E E lo o 
Tohshinden, por ejemplo). Los demás 
SE E O 
nantes, algunos de tamaños tan 
e Elo 

SOU ER OE E El 
fluidez con la que realiza sus 
no e Ve 
A da 
nada visto anteriormente. El 
A EE TO 
el N64 es una Silicon Graphics hoga- 
ERES E E EE O 
EI ECN 
E EA El 
A a 
EC e 
CEE NN 
prepara para ver a esta bestia en 
movimiento. Los diferentes escenarios 
ON EE a NA 
bien pensados, que es difícil de creer 
que esto sea sólo un videojuego. 

La música es, también, magistral, 
ll E 
a tener tarareando por un largo rato. 
El terreno en el que se mueve les será 
CU ERE IO IE EE 
serie en 16-bits, y hasta algunos de los 
E ido 
RS ON 
¡ao a ME 
del joystick analogue del N64, con 360 
direcciones [véase informe Top Kids 
junio)- es simplemente magnífico. 
Realmente se trata de una nueva sen- 
O A 
A EE 
A CE E! 
AE o e 
CEN A a. 
EEE NR 

A EE EAN 
trota, y aún más, y corre. En otras 
secciones del game, por ejemplo en la 
que Mario baja por un gran tobogán, 
o se desliza por una loma nevada y 
EEE e 
EROS EE 
Mario doble drástica o levemente. Es 
una revolución en cuanto a jugabili- 
TAO 


ahí se puede elegir que Mario 


: nadar y explorar el lago, en busca 


o OR ENE 
o O ECU 2 ate 5 esc A % 


' Para dar el veredicto definitivo 


LENA 


para apreciarse. Sin embargo, son 
[ER ES 
UNER EA CEA 
64. toda una experiencia. La expe- 
rimentación es premiada, no sólo 
A E O] 
niveles secretos, sino también con 
el aprendizaje de técnica AS 
CUELA EE ER 
Por ejemplo, al entrar al primer 
nivel de nieve, los jugadores ha- 
¡EEC EEN 
superflua urgencia de hacer que 
Mario se tire de las lomas panza 
ES E Ea 
la diversión, Miyamoto alienta a 
los jugadores a aprender una 
habilidad que les será útil más 
adelante en el juego. 

ER 
genios. Si se erra un salto, por 
ejemplo a una pared, en vez de 
A EE loro el 





MOE No le) 





de tesoros perdidos. El grado de 
libertad de este mundo es simple- 
MO 
MS EROS 
(SS EE 
cillamente perfecta, así como las 
RA IC | 
ELE A A 
ca real y mucha inteligencia artifi- Ñ 
E AE 
EEE IS 
E TOCINA 
Ma IA 


0x5 4700 


er 





A a AN AA JTKc 
VE TO OE para 
setiembre. Sin embargo, te 
ue Ec AS le 
a la jugabilidad, que hay tantas 
acciones que Mario puede hacer 
(Mec Ac CA ELMO ol 
pear, colgarse, gatear, agarrar, 
etc.), que convierten al SM64 en 
Mid IA A 
EA ES OO 
SS | 
LE E IE 
vez completo, el SM64 sería el 
mejor game de la historia. Sin 
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5% | “TE Poy Lo que 
EZ Me PPES/y TV TE 
¡[ÓNES Amis PU 
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) MAMAR REMHL 


EA 
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no 


AHARRCGM) 


¡ A 
Í NoQqoott! 
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| 


| 
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A E o 


Mo 


4 , 
SE ENCONTRABA STUKERS0. 





y AE NS a 8 
as E APTA co 
z 4 IN 


vence ná yor Ne 
STRIKER» $ sh 4 


| y de < POPSIEL ALI 
7 VS DE LAS FUERZAS 
ESPECIALES ¿ME 
MENEN A Bus 
<A 



































ENEE! 


del Top Rock Se Bla 


Iron Maiden 


E SS del Heavy NET! se o , 
A UNI UE Ele a 
disco nuevo -The X factor- . Adol] Le 
prometen romper Obras. Doa € 
tamos toda su o ES PONE 









Segunda parte 
UIT 
ok a 

¡Ultimate 
MINI E ER EE EEE 
MER SR ANS 

creerías capaces de hacer algo así? Por , 
supuesto que no, el mes que viene continuamos | 


"| con nuestro especial de trucos del Kombate en 
"DOUE ER ER A ole 
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] 
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| Pl station satura 

Fr : 
od e 
Para un país futbolero como el nuestro, nada 
SR O AA E LEO AO 


| Top Kids para mostrarte el Fifa Soccer “96 EN 
¡| sección de Top Newvs. 












A... 7 
MU. 


A heavy metal 
LTS 
Un juegazo de aventuras gráficas prota- 
' gonizado por un rebelde al más puro 
EEE e 
querés saber más, no tenés otra que 


AUDE A) CAIRO 
EIA 








UA 
'Shao Kahn 


MAS 
MALO ECU 
E IAE] del 
A 
plo, le dedicamos 
MITAIcS o | : — 
“páginas al malvado : a 
A mpetador AO o 
Shao Kahn. Obvio, A MEA OS 
Top Kids. 

















































AO 
E ISS IAS ASA IES 


o mí 


AA RAE O 
NS AR TEMA AAA IA ON PAS 
CS SNA AS ROI RO RA 


A OO IAS 


A COLOR, 


SERÁ El TERROR, 
ONCURSANTES PRE- 
GUIÓN ORIGINAL -0 SEA, 
TORIA SERÁ CREACIÓN DE 
SU DEFECTO, ADAPTAR 
MD) FAMOSO AL FORMATO DE 


2 (AQUELLO QUE LOS PROFE- | 


, LA AN “GUIÓN 


NO UTILICEN EL COLOR 


E NO QUEDAN BIEN 
QUIER OTRA TÉCNICA 


' CONTINUACIÓN: JOSÉ ANTONIO € 
SAN SALVADOR DE JUJUY- JAAGUSTÍ 


ROSARIO -ILEANDRO BORDÓN, ROSAf 


DO HERNAN GREGORI, SAN MIGUEL DE. 


PABLO EDUARDO BARIGELL, RÍO NEGRO 
GÓMEZ, ENTRE RÍOS -FESÚS GOL 
José Gili, CAPITAL FEDERAL IMA 
LOJÁN “OMAR RODRIGO CONTR 


e DEL ESTERO -GARLA GORRO, 


DESIMONE, GAPITAL FEDERAL -JTUAN 
HAEDO, VICENTE LÓPEZ. -LEANDR 


JUAN DIEGO ROLDÁN, SA 


+ GONTRERAS, GAPITAL E 


SUÁREZ, SAN FERNAN 





Pone a punto tus 
neuronas con 


Indicios Junior 









Material La 
por: JTKc 
E Ele 


ls E 





Divertite en vacaciones con es- | 

¡tos juegos que pondrán a prueba | 
Eu aigqento y el de todos tisi 
amigos. Con Indicios Junior, 
tenés que seguir las pistas 

mientras que con Taboo te tenés | 
que preocupar de no utilizar | 

las palabras prohibidas. 


p: 





